I documenti di... Modellismo Piu

Linee guida per il Campaign Leader

1. Le Campagne di Modellismo Piu

a)

b)

Cosa sono le Campagne

Le Campagne di Modellismo Piu sono dei veri e propri concorsi modellistici virtuali che
si svolgono lungo un arco di tempo ben definito all'interno del sito.

Lo scopo di una Campagna e portare a termine il proprio progetto nel tempo stabilito
seguendo un filo comune agli altri partecipanti in un clima di aperta collaborazione e di
una sana e corretta competizione, in linea con lo spirito che contraddistingue tutte le
iniziative di M+.

Come nasce una Campagna

Le Campagne di M+ gestibili in un anno solare sono cinque: quattro nascono su
iniziativa degli Utenti del sito ed una viene invece decisa dallo Staff.

Tutti gli Utenti del sito, in un arco di tempo prestabilito che va tipicamente dal 20
ottobre al 20 novembre di ogni anno solare, possono proporre una campagna di loro
gradimento e sottoporla agli altri Utenti per la raccolta delle adesioni.

Alla scadenza del termine vengono approvate le campagne che hanno raggiunto il
maggior numero di aderenti.

Al fine di poter raccogliere il maggior numero di partecipanti € essenziale che le
proposte per le nuove Campagne siano per quanto piu possibile ad ampio spettro.

Ad esempio una campagna sulla battaglia di Montebello ¢ molto probabile che riceva
meno adesioni di una sulla Seconda Guerra d'Indipendenza.

Una volta che la campagna e stata approvata deve essere svolta una serie di operazioni
che ne permettano la preparazione, la partenza, lo svolgimento e la conclusione.

Queste attivita sono competenza specifica di un Utente che deve svolgere le funzioni di
Campaign Leader e fungere da un lato da punto di riferimento nei confronti degli iscritti
alla Campagna e dall'altro da tramite nei confronti dello Staff.

Per essere certi che tutto si svolga correttamente deve essere individuato anche un
Deputy (vice) Campaign Leader che possa eventualmente sostituire il titolare e/o
coadiuvarlo durante lo svolgimento della Campagna.

2. I1 Campaign Leader

a)

b)

Determinazione del Campaign Leader (CL) e del Deputy Campaign Leader (DCL)

Una volta stabilito che la proposta abbia i requisiti per divenire una Campagna, il
gruppo degli Utenti che 1'ha sostenuta deve esprimere una rosa di nominativi per lo
svolgimento del ruolo di Campaign Leader, chiaramente tutti facenti parte del gruppo
dei promotori della Campagna stessa. Nell'ambito dei candidati sara lo Staff ad
effettuare la scelta di chi sara il Campaign Leader e chi il suo Deputy.

Non esiste alcun automatismo per il quale chi abbia fatto una proposta che si concretizzi
poi in una Campagna ne diventi il Leader.

I compiti del Campaign Leader affinché la Campagna abbia inizio
Dal momento della sua nomina a quello della data stabilita per la partenza della
Campagna il CL dovra:
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* fornire entro e non oltre 10 giorni dal termine previsto per l'avvio della Campagna
tutti gli elementi grafici necessari all'impostazione della Campagna da parte dello
Staff ossia:

o

il regolamento della Campagna

° un'icona delle dimensioni di 34x34 pixel che individuera le discussioni relative
alla Campagna
° quattro diversi nastrini delle dimensioni di 65x20 pixel che verranno assegnati

nell'ordine, a tutti i partecipanti, al primo, al secondo ed al terzo classificato al
termine della campagna

° la grafica coordinata con i nastrini in qualita tale da consentire di generare
l'attestato di partecipazione in formato A4

* comunicare l'istituzione (e preoccuparsi di far pervenire) degli eventuali premi
speciali che lui o eventuali sponsor vogliano aggiungere al montepremi standard
previsto per ogni Campagna ossia per il primo, il secondo e il terzo classificato e
messi normalmente a disposizione dai Sostenitori del sito

Va da se che una Campagna non puo partire sino a quando tutti i suoi elementi
(regolamento, componenti grafiche ed eventuali premi speciali) non siano stati passati
allo Staff.

I compiti del Campaign Leader durante lo svolgimento della Campagna

I1 Campaign Leader e il garante del regolare svolgimento della Campagna di cui e a
capo e ne é moralmente responsabile sia nei confronti dei partecipanti sia dello Staff.

E' lui che la dichiara ufficialmente aperta la Campagna nella stanza del forum ad essa
riservata, che si assicura che durante il suo svolgersi tutto avvenga in osservanza del
relativo regolamento, che fornisce supporto a tutti i partecipanti e da comunicazione
della sua conclusione.

La cosa piu importante e che si assicuri che gli Utenti non aprano piu di una discussione
per ogni soggetto iscritto alla Campagna. Se questo dovesse accadere dovra:

* bloccare immediatamente la discussione “doppione” (cliccando in fondo al thread
sull'icona con il lucchetto e dando conferma del blocco sulla pagina dove si viene
inviati — questa é I'unica funzione amministrativa )

* darne pronta comunicazione all'Utente interessato invitandolo a postare in coda alla
discussione originale che aveva gia aperto

* una volta che questo é stato fatto, dovra invitare gli altri eventuali Utenti che
avevano risposto sulla conversazione “duplicata” a postare nuovamente, ma in coda
al thread originale

* entro cinque giorni dal blocco della discussione “doppione” dovra darne
comunicazione allo Staff , indicandone anche il link, che provvedera a spostarla in
altra locazione

Deve inoltre assicurarsi che le foto di tutti i modelli, sia in costruzione sia completati,
siano memorizzate in un album all'interno di quello dell'Utente sulle Gallerie di
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Modellismo Piu. L'album in questione avra come titolo il nome della Campagna seguito
da un trattino e da quello della realizzazione.

d) I compiti del Campaign Leader dopo la conclusione della Campagna
Una volta scaduto il termine per il completamento dei modelli per la Campagna, sara
cura del Campaign Leader stilare, in collaborazione con chi li ha realizzati, un elenco
completo dei modelli che sono stati portati a termine inclusivo di:

nome dell'autore

* titolo dell'elaborato

* link alla discussione sul modello

* link alla miniatura dell'immagine scelta dall'utente o, eventualmente, da lui stesso
* link alla galleria contenente le immagini del soggetto realizzato

Quando l'elenco sara stato completato e riconciliato, il CL lo sottoporra allo Staff in
modo tale che venga predisposto quanto funzionale alle successive votazioni. Solo allora
il suo compito si potra considerare concluso.

3. Il Deputy Campaign Leader
Come gia accennato al punto 2. a) il Deputy Campaign Leader di una campagna & nominato
dallo Staff fra coloro che hanno sostenuto la Campagna stessa.

a) I compiti del Deputy Campaign Leader (DCL)
Normalmente il DCL ricopre un mero ruolo di back-up del CL e ne assume in toto il
ruolo nel caso questi non abbia pitt modo di portarlo avanti o in sua assenza forzata.
Nulla vieta pero che il CL ed il DCL possano decidere di portare avanti la Campagna
assieme o che decidano per una suddivisione dei ruoli; in questi casi deve essere frutto
di una decisione congiunta dei due e nessuno puo o deve imporsi all'altro.

4. Rimozione dall'incarico di Campaign Leader
Lo Staff di Modellismo Piu si riserva il diritto di sollevare il Campaign Leader dal suo
incarico in qualsiasi momento nel caso non segua la Campagna cosi come deve essere fatto.
Lo stesso dicasi per il DCL diventato CL.
A seguito della revoca dell'incarico al CL il DCL che gli subentra puo proporre allo Staff un
nuovo DCL di suo gradimento. In caso nulla osti, questo diverra il nuovo DCL, altrimenti
sara lo Staff ad esprimerne uno.
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